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Convocatoria para participar en la formación gamificada en video educativo de1

Profes en acción

El Instituto para la Investigación Educativa y el Desarrollo Pedagógico IDEP, invita a los y
las docentes del sector oficial de Bogotá, a participar en la primera cohorte de Profes en
acción 2022. Durante este año, Profes en acción ofrecerá a los maestros y maestras de
Bogotá un proceso de formación en video educativo que incluye una serie de talleres
por videoconferencia y la oportunidad de practicar con un juego educativo en línea.
El objetivo del juego es que la mayoría de docentes logren alcanzar los templos
superiores de la “montaña de las brechas”. Para ello, los jugadores y jugadoras deberán
realizar dos acciones  principales: subir videos para cumplir misiones y ver y comentar los
videos realizados por otros colegas.  Se espera que durante el desarrollo del juego
potenciemos nuestras habilidades para realizar videos educativos.  Puede ver una breve
demostración de la aplicación gamificada en el video que se encuentra en este enlace.
El ciclo de juego durará 16 semanas, iniciando el 21 de febrero de 2022, después de una
semana de inducción y alistamiento del 14 al 18 de febrero. La fecha de terminación del
juego será el 10 de junio de 2022.

Como novedad, este año ofreceremos talleres virtuales para aprender a crear videos
educativos en dos niveles: básico y avanzado. Los talleres virtuales se realizarán con una
intensidad de dos horas a la semana, pero con la posibilidad de escoger varias
alternativas de horario: miércoles de 8:00 a 10:00 am (básico), miércoles de 3:00 a 5:00
pm (avanzado), jueves de 8:00 a 10:00 am (avanzado) y jueves de 3:00 a 5:00 pm
(básico).

Buscamos promover la creación de videos educativos ya que la formación en medios
audiovisuales es cada vez más relevante, dado que los niños, niñas y adolescentes,
aparte de ser grandes consumidores de video en distintas plataformas son, hoy en día,
también productores de contenidos. En este sentido, para maestros y maestras el medio
audiovisual constituye un reto, pero también una posibilidad de apropiación social del
conocimiento: el video y sus plataformas de distribución, constituyen una forma de
compartir el trabajo pedagógico con grandes audiencias

Dinámica del  juego y la formación

● Para alcanzar el último nivel se debe realizar un mínimo de 10 videos durante las
16 semanas. Algunos videos tienen una duración determinada, de acuerdo con la
misión, pero en general se proyecta realizar videos entre 1 y 5 minutos.

1 Entendemos gamificación  como el uso de elementos de los juegos en otros contextos. En este
caso, se usó la gamificación para analizar los componentes y motivaciones detrás del proceso de
crear videos educativos, con el fin de diseñar un juego que promoviera dicha actividad.

https://youtu.be/am2KqS7n3pI


● Los videos realizados se deben subir a la aplicación de Profes en acción.
● También veremos y evaluaremos los videos que realizan otros jugadores y

jugadoras.
● Se ofrecerán 12 sesiones de formación virtual, de dos horas cada una,

relacionadas con estrategias para lograr las misiones de cada templo.
● También se ofrecerán 3 sesiones presenciales de trabajo práctico.
● Los jugadores y jugadoras con una participación destacada recibirán equipos para

realizar videos educativos como incentivo. Tenga en cuenta que solo es posible
entregar incentivos a docentes nombrados en propiedad.

Temas de la formación

● Uso de teléfonos celulares para realizar videos
● Guión para video educativo
● Tendencias en el uso de video educativo
● Montaje y composición de videos
● Uso de voz en off, efectos de sonido y música ambiental
● Animación y efectos especiales (nivel avanzado)

Perfil

● Disposición para innovar y experimentar.
● Disposición para aprender y para compartir conocimiento.
● Pueden participar docentes con diferentes niveles de experiencia en producción

audiovisual.
● Es importante tener conocimientos básicos de computación: instalar programas,

manejar archivos y carpetas, usar navegadores Web.

Requisitos

● Ser docente vinculado con la Secretaría de Educación de Bogotá.
● Contar con disponibilidad de tiempo para realizar videos educativos, ver los

videos realizados por colegas y asistir a las sesiones de formación.
● Tener los equipos básicos para grabar video (teléfono celular).
● Contar con un computador en el que pueda instalar nuevo software.  El

computador debe tener un sistema operativo de 64 bits (vea en el enlace cómo
verificar la versión de su sistema operativo).

● Diligenciar el formulario de inscripción.

Otros

El software de edición de video que utilizaremos para los talleres virtuales es la versión
gratuita de Hitfilm Express. Recomendamos verificar previamente que pueda instalarlo.

https://support.microsoft.com/es-es/windows/windows-de-32-y-64-bits-preguntas-frecuentes-c6ca9541-8dce-4d48-0415-94a3faa2e13d
https://support.microsoft.com/es-es/windows/windows-de-32-y-64-bits-preguntas-frecuentes-c6ca9541-8dce-4d48-0415-94a3faa2e13d


En el siguiente enlace puede encontrar los archivos para instalar el software y unas
instrucciones.

Inscripción:

Por favor diligencie el formulario que se encuentra en este enlace:

https://forms.gle/9XNvxFkhXFTWqHX76

Fecha límite: 11 de febrero de 2021

Para más información puede escribir al correo profesenaccion@idep.edu.co

https://fxhome.com/software-install/hitfilm-express
https://fxhome.com/software-install/hitfilm-express
https://forms.gle/9XNvxFkhXFTWqHX76
mailto:profesenaccion@idep.edu.co

